Trucs & Astuces

= Vectorworks

CONSTRUIRE DES MURS A OSSATURE BOIS, C'EST POSSIBLE.

2 Introduction
"‘" Vectorworks posséde une commande qui permet de générer automatiquement une structure en ossature
5— bois a partir des murs et des ouvertures d'un projet. Et pour compléter cette ossature, le plan 2D des
' éléments structurels, les élévations incluant les cotes et des tableaux récapitulatifs des objets produits
sont eux aussi générés. Mais d'abord...
ASTUCE DU MOIS

PRINCIPE

..il faut commencer par aller chercher cette commande dans I'éditeur de configuration (catégorie Archi), et I'ajouter par
glisser-déposer dans un menu (toutes versions antérieures, jusqu'a la 2009 incluse). Si vous ne savez pas comment éditer
votre configuration, consultez la documentation de référence. Voici juste un apercu du programme et de I'endroit ou il se
trouve dans I'éditeur de configuration.

Menus |O|.rti|s | Haccourcisl

Commandes: Menus:
IB Archi I -

Plancher
Poteau

Nouveau Menu ‘

Séparateur

Toutes les commandes
Modffications récentes

8
Convertir en Murs
Créer des polygones d'aprés les murs...

»

Convertir en Murs i
Sélection de murs

Propriétés de louverture...

Ossature de mur

m

Créer les sufaces dynamigues d'aprés les murs...

Créer une champente
Créer une toiture compléte
Jointures Murs-Objets 30
Jointures Murs-Toitures

& Menu IFC

Placement automatique de siéges...

Créer des polygones d'aprés les murs

Créerles sufaces dynamiques d'aprés les murs...

Mettre 3 jour les sufaces dynamiques
Créer une entité IFC...
Données IFC...

Pan de toiture...
Créer une toiture compléte
Jo\ntures Murs Tcrtures

Une fois que cette commande a été ajoutée, intéressons-nous a elle d'un peu plus prées.

1. En premier lieu, vous devez commencer par dessiner les murs et les éventuelles ouvertures, ensuite sélectionnez

la commande Ossature de mur dans le menu ou vous l'avez placée.

2. Dans la boite de dialogue qui apparait, attribuez un nom au modéle d'ossature que vous souhaitez générer (8 caractéres

maximum), et validez par Créer.

Mouveau modéle de mur

MNom du nouveau modéle de mur :

ossat-1|

tapez Entrée au clavier).

Pour créer un nouveau modéle de
mur, cliquez sur ce bouton (ou

Créer ] [ Annuler ]
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3.

Une seconde boite de dialogue vous invite a entrer tous les paramétres de la structure a réaliser.
Structure du mur E
Nom: ossat-1 ~  Couches 3 traiter :

’ Nouveau... ] [ Supprimer... ] |COLICheS
v rdc

— Documents & produire :

Modéle 3D
Plan/Elévation 20

=
Tableaw: q = .

Sélectionnez les couches qui contiennent des murs 3 calculer. Une margue apparait
devant chague couche 2 traiter.

o) o

Les boutons Nouveau et Supprimer permettent de créer un nouveau modeéle d'ossature, ou d'en supprimer un existant,
mais ils ne nous intéressent pas ici.

Cochez les cases correspondant aux éléments structurels que vous souhaitez créer. L'option Modele 3D génére une
nouvelle couche avec la structure 3D de l'ossature bois. Plan/Elévation 2D génere, elle, une couche de dessin
contenant la vue en plan de la position des éléments de la structure, ainsi que des couches de dessin contenant toutes
les élévations cotées. Enfin, I'option Tableaux créer les récapitulatifs des éléments créés.

Cliguez maintenant sur le bouton Options. C'est dans cette partie que vous allez spécifier toute la géométrie de la
structure en bois.

%ﬂs&s a traiter : E
Classes 3 traiter :
%om: ET— -

S TS

e i
Entraxe poteau : 55 Largeur panneau: 10 1 - Entretoises
prT—— 2 - Pot doubl
Long. madi des lisses: 426,72 Hauteur panneau: 230 3- Dg:;:xlis::h:t?‘te
4 - Double lisse basse
Sectiondesbois —— || [ Optionsde calcul ———
Section:  4(x145mm - Entretmses >
Poteaux doubles
hNouveau.. Double lisse haute
Dim- n par 185 Double lisse basse
4

Il reste a entrer toutes les valeurs de la structure et les éléments nécessaires (entretoises, poteaux doubles etc...), puis
choisir ou créer la section des éléments bois. Une fois ces valeurs spécifiées, cliquez sur OK, et une derniere fois sur OK
pour terminer |'opération.

Vectorworks a généré les éléments suivants :

e Deux tableaux récapitulant le débit des éléments de l'ossature, et les dimensions (surfaces brute et nette,
linéaire...) des murs.

e Une couche de dessin contenant la vue en plan 2D des éléments de |'ossature.
e Une ou plusieurs couches contenant les élévations cotées des éléments de I'ossature.

Ressources L | Explorateur - Couches de dessin x|
3 =3 Racine - ][4 «# g2 H|B|a| o
- Options de coudﬁdi\re seulement LI
Visibilite | | Couche de dessin | I |
= ossat-1Elev 2D 2 1
= ossat-1Elev 2D 1 2
ossat-1 Débit ossat-1 H L] ossat-1Plan 2D 3
Reécapitulatif L v ossat-1 4
g L rdc 5
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Voici un apercu des différents éléments créés.

La couche de la structure 3D

La(les) couche(s) contenant les élévations et la vue en plan 2D
Les élévations sont des groupes d'objets que vous pouvez éditer.

250

250

e . o=
2 ¢ 2 § 2 ¢ £ &
500 - . i -
T | i [ ]
3
o~
—
* Mur 3 - a0x145mm TF Mur 8- 40%145mm
9 s 3 2 8 8 § =2 = 2 3
L S B A . :

" Mur 2 - 40x145mm

B

Trucs et Astuces Vectorworks CESYAM © 2009



	CONSTRUIRE DES MURS A OSSATURE BOIS, C'EST POSSIBLE.

